Objectius

e Saber moure’s dins el sector.

e Desenvolupar tasques de disseny del muntatge d’'un aparador, atenent als
diferents segments d’activitat economica.

e Fer servir els programes de disseny més utilitzats.

e Pressupostar un muntatge.

A qui s’adreca?

Persones interessades a adquirir coneixements sobre el muntatge d’aparadors, com
adrecgar-lo a sectors economics i socials concrets i les eines necessaries per
desenvolupar aquesta activitat.

Requisits

Es recomana tenir coneixements basics d’informatica i us de navegadors web (nivell
d’usuari).

Unitats tematiques

Unitat 1. L’aparador i la seva evolucié historica
1. Desenvolupament del tema
Unitat 2. Principis fonamentals de I’aparador

Introduccié
Funcionalitat
Estil propi
Simplicitat
Creativitat
Unitat
Oportunitat
Economia
Adaptacio
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Unitat 3. Formacié i coneixements de I’aparadorista
1. Desenvolupament del tema
Unitat 4. La composicio i els seus principis

1. Introduccio
2. Equilibri i simetria, volum i pes
3. El punt, la linia, la forma i la seva percepcio psicologica



4. L’harmonia
5. Composicions

Unitat 5. Tipus d’aparadors

1. Introduccio
2. Classificacio dels aparadors
a. Segons la seva ubicacio
b. Atenent al fons
c. Segons la naturalesa dels articles exposats
d. Segons la seva finalitat

Unitat 6. El color

L’estudi del color

Els colors primaris
Propietats del color

El cercle cromatic
Colors calids i freds
Colors neutres
L'impacte

8. La seleccidé dels colors
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Unitat 7. Fases del muntatge de I’aparador

1. Introduccio
2. Pla

3. Objectius
4. Mitjans

Unitat 8. L’espai disponible: dimensions i proporcions

1. Generalitats
2. Com distribuir I'espai

Unitat 9. Métode per pressupostar el muntatge

1. El pressupost
2. Métode

Unitat 10. Materials i eines de I’aparadorista

Eines en I'aparador

Elements de fixacio

Materials de fons de I'aparador
Forma de treballar
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Unitat 11. Nocions de fusteria: acoblaments

1. Eines basiques de fusteria
2. Acoblaments

Unitat 12. Folrat de bastidors
1. Desenvolupament del tema
Unitat 13. Pintura

1. Introducci6
2. Tipus de pintura
3. Acabats

Unitat 14. Electricitat i luminotécnia

Introduccié

Sistemes d'il-luminacio
Tipus de llum
Intensitat luminica
L'espaiila llum

6. El color de la llum

Al

Unitat 15. Creacio de I’esborrany

1. Introduccio

2. Mida del dibuix/mida real de I'objecte
3. L’encaix

4. Practica de dibuix

Unitat 16. Maquetacié

1. Introduccio

2. Instruments i materials

3. L'escala de representacio
4. Revestiments

Unitat 17. Retolaciod i cartellera: programes més utilitzats

1. Generalitats

2. Recursos per a la confeccio de cartells
3. La tipografia

4. Programes informatics

Unitat 18. Les etiquetes i la normativa

1. Introducci6

2. Dades generals de I'etiqueta

3. L'etiquetat dels aliments

4. L'etiquetat dels productes textils



L'etiquetat del calcat
L’etiquetat de les joguines
L'etiqueta ecologica

L'etiquetat energetic

9. El marcatge CE

10.El preu dels serveis i productes
11.Legislacio aplicable
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Unitat 19. Suports i expositors

1. Varietat de suports
2. Mobiliari expositor

Unitat 20. El maniqui

1. Historia
2. Tipus i altres suports

Unitat 21. La imatge exterior

Introduccié

La comprovacio de la fagana
Reétol de I'establiment

4. Lavorera
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Unitat 22. El muntatge d’aparadors per a diferents segments de mercat

Electrodomeéstics
Textil

Farmacia i cosmeética
Fotografia
Alimentacio

Calcat

Joieria i rellotgeria
Floristeria
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Objetivos

e Saber desenvolverse dentro del sector.

e Desarrollar labores de disefio del montaje de un escaparate, atendiendo a los
distintos segmentos de actividad econdmica.

e Utilizar los programas de disefio mas usados.

e Presupuestar un montaje.

A quién va dirigido?

Personas interesadas en adquirir conocimientos sobre el montaje de escaparates,
coémo dirigirlo a sectores econdmicos y sociales concretos y las herramientas
necesarias para desarrollar esta actividad.

Requisitos

Se recomienda disponer de conocimientos basicos de informatica y uso de
navegadores web (nivel usuario).

Unidades tematicas

Unidad 1. El escaparate y su evolucion histérica
1. Desarrollo del tema
Unidad 2. Principios fundamentales del escaparate

Introduccion
Funcionalidad
Estilo propio
Simplicidad
Creatividad
Unidad
Oportunidad
Economia
Adaptacion
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Unidad 3. Formaciéon y conocimientos del escaparatista
1. Desarrollo del tema
Unidad 4. La composicion y sus principios

1. Introduccion
2. Equilibrio y simetria, volumen y peso
3. El punto, la linea, la forma y su percepcion psicoldgica



4. La armonia
5. Composiciones

Unidad 5. Tipos de escaparate

1. Introduccion
2. Clasificacion de los escaparates
- Segun su ubicacién
- Atendiendo al fondo
- Segun la naturaleza de los articulos expuestos
- Segun su finalidad

Unidad 6. El color

El estudio del color

Los colores primarios
Propiedades del color

El circulo cromatico
Colores calidos y frios
Colores neutros

El impacto

La seleccion de los colores
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Unida

o

7. Fases del montaje del escaparate

1. Introduccién
2. Plan

3. Objetivos
4. Medios

Unidad 8. El espacio disponible: dimensiones y proporciones

1. Generalidades
2. Cémo distribuir el espacio

Unidad 9. Método para presupuestar el montaje

1. El presupuesto
2. Método

Unidad 10. Materiales y herramientas del escaparatista

Herramientas en el escaparate
Elementos de fijacién

Materiales del fondo del escaparate
Forma de trabajar
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Unidad 11. Nociones de carpinteria: ensamblajes

1. Herramientas basicas de carpinteria
2. Ensamblajes

Unidad 12. Forrado de bastidores
1. Desarrollo del tema
Unidad 13. Pintura

1. Introduccién
2. Tipos de pintura
3. Acabados

Unidad 14. Electricidad y luminotecnia

Introduccién

Sistemas de iluminacién
Tipos de luz

Intensidad luminica

El espacio y la luz

6. El colorde laluz
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Unidad 15. Creacion del boceto

Introduccion

Tamanio del dibujo/tamario real objeto
El encaje

4. Practica del dibujo
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Unidad 16. Maquetacién

Introduccién

Instrumentos y materiales
La escala de representacion
4. Revestimientos
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Unidad 17. Rotulaciéon y carteleria: programas mas usados

1. Generalidades

2. Recursos para la realizacion de carteles
3. La tipografia

4. Programas informaticos

Unidad 18. Las etiquetas y la normativa

1. Introduccién

2. Datos generales de la etiqueta
3. Etiquetado alimentario

4. Etiquetado de productos textiles



Etiquetado del calzado

Etiquetado de los juguetes

Etiqueta ecoldgica

Etiquetado energético

9. El marcado CE

10.El precio de los servicios y productos
11.Legislacion aplicable
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Unidad 19. Soportes y expositores

1. Variedad de soportes
2. Mobiliario expositor

Unidad 20. El maniqui

1. Historia
2. Tipos de maniquies y otros soportes

Unidad 21. La imagen exterior

Introduccién

La comprobacion de la fachada
Roétulo del establecimiento

4. La acera
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Unidad 22. El montaje de escaparates para diferentes segmentos del mercado

Electrodomésticos
Textil

Farmacia y cosmética
Fotografia
Alimentacion

Calzado

Joyeria y relojeria
Floristeria
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